
3.5 Réunir tous les éléments

Étapes à suivre pour tracer un graphique
1. Symétrie (paire, impaire, ni l'une ni l'autre) 
2. Asymptotes (limites) 
3. Maximum et minimum (première dérivée) 
4. Point d'inflexion (deuxième dérivée) 
5. Ordonnée (y lorsque x = 0) 
6. Abscisse (x lorsque y = 0)

Rappel pour la symétrie
Fonction paire 
Une fonction paire est symétrique par rapport à l'axe des y. 
Vérification : f(-x)=f(x)

Fonction impaire 
Une fonction impaire est symétrique par rapport à l'origine. 
Vérification : f(-x)=-f(x)
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